Tutorials

Schwarzweil3-Beautyfoto
Ich zeige Ihnen wie Sie ein Farbfoto in ein erstklassiges, leicht getdntes Schwarzweil3-Portrat umwandeln.
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Offnen des Farbbildes in Photoshop

www.johnzero.de C(ro/[é & ;7>4717¢L

Kopieren der ersten Ebene auf eine 2. durch Tastenkombination strg+J

Auf der oberen Ebene die Hautunreinheiten durch Stempel- oder Ausbessern-Werkzeug beseitigen & Q)

Aus der obersten Ebene durch strg+j eine 3. Ebene erstellen. Mittlere Ebene markieren.

Menupunkt Filter-Rauschfilter-Helligkeit interpolieren einen Wert
von 50-60 Pixel wahlen.

Oberste Ebene Aktivieren und mit dem Radiergummi bei 20% Deckkraft, die Stellen bearbeiten, die eine Be-
arbeitung bedurfen. Die Haut wird glatter. Achtung: Hautstruktur erhalten. Anschlie3end oberste Ebene mit der
darunterligenden reduzieren (auf oberster Ebene Tastenkombination strg+e).

Einstellebene mit Tonwerkorrektur erstellen. Klicken Sie auf Optionen im Bereich Algorithmen Schwarz-Weil3-

Kontrast verbessern anklickenOffnen des Farbbildes in Photoshop
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Neue Einstellebene mit dem Kanalmixer fur die Schwarzweif3-Umwandlung.
Werte einstellen so dass es zusammen 100% ergibt. ruhig etwas spielen,
bis das Ergebnis geféllt. Mehr rot schmeichelt der Haut, mehr grin und blau
um die Strukturen der Haut zu erhdéhen

Neue Einstellebene Helligkeit und Kontrast (siehe Punkt 6) erzeugen.
Werte einstellen bis das Ergebnis gefallt. Bewéhrt hat sich hier ein Wert fur Kontrast
um die 50-60.
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10. Sollten die hellen Bereicheetwas ausgefressen sein, kann man dies korrigieren.
Aktivieren der obersten Fotoebene und dann Mentpunkt Auswahl-Farbbereich und mittels Pipette den S
. . .. . . . . arbbereic
hellen zu bearbeitenden Farbbereich auswahlen. Toleranz bestimmt die Auswahlgroéf3e. Danach eine | |
. . . . . . A hi: | 2 Aufg Farty |
weiche Auswahlkante (strg+alt+d) mit etwa 60-80 Pixel einstellen. Danach mit einer neuen Tonwerkor- . e
. . . . . . Toleranz: |20
rektur-Einstellebene die hellen Partien etwas abdunkeln. Dabei das mittlere Dreieck etwas nach rechts B
ziehen. Auswahl danach mit Strg+d aufheben.
. . . i Tonwertkorrektur
11. Nun kommt noch etwas Farbe in die Schwarzweil3-Fotografie. a
Dazu eine neue Einstellebene fir die Tonung 6ffnen. & oo o
. . . . . * Urnkeh
Die Tonung wird mittels Farbbalance erstellt. Mit den Reglern een
. . . .. .. . hl il
spielen bis die Tonung gefallt. Fertig! S D
P bal: Auswahlvorschau: | Ohne V|
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